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ACD? - Designnivier ACD?

En I6sning kan beskrivas utifran skiftande nivaer av abstraktion, dar l6sningen blir
mer och mer konkret och detaljerad for varje lagre abstraktionsniva (kallat design-
niva i ACD3): fran den effekt som I6sningen ska ha till de till de minsta tekniska
detaljerna i l6sningen.

For varje designniva blir det alltsa olika typer av designbeslut som fattas, dar varje
niva har ett specifikt fokus for design och smalnar in designrymden fér kommande

nivaer.

Designniva Exempel vattenflaska

Effekt Design av effekt: el %
Den effekt som produkten Motionarer med bra w o

har for avsikt att uppna pa vatskeniva H +‘ o ﬁ
sin omgivning

Anvandning Design av anvandning: (N

Hur produkten och Vatska ska inrymmas i

manniskan samverkar for att | personlig behallare och “

uppna effekten intas genom munnen

Arkitektur Design av arkitektur:

Produktens uppbyggnad i Handhallen flaska med

delar (tekniska arkitekturen) | munstycke

Interaktion Design av interaktion: Bk
Samspelet mellan manniskan | Fysisk form och e

H . . . . o O N
och produkten i detalj anvandargranssnitt pa L §

flaska -

Element Design av element: B
Produktsystemets tekniska Ritning flaska och ©
element tillverkningsunderlag Oﬁ

Nyttan med designnivaer i ACD?

e Forbattrar mojligheterna till att ratt designbeslut fattas medvetet och att det gors
i ratt tid

e Ger en framtung utvecklingsprocess med fokus pa varde for kund och anvandare

e Ger storre utrymme for innovation, bade radikal och inkrementell
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Trappan - design och krav 2Dy

| en designprocess finns ett samspel mellan krav och design. For varje niva av
designkommer det att finnas en uppsattning krav som sammanfattar designbesluten.
Kraven satter ocksa ramarna for den efterfoljande designnivan genom en insnavning
av l6sningsrymden (mojliga 16sningar).

Nivaer av krav i ACD?

e Behov - behov som l6sningen forvantas uppfylla hos anvandaren
e Anvandningskrav - krav for att mojliggdra avsedd anvandning

e Maskinkrav - krav som I6sningen som helhet ska uppfylla

e Delsystemkrav - krav pa l6sningens delar separat

e Tillverkningskrav - krav som produktionsprocessen ska uppfylla
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Utvecklingsarbetets framskridande

Nyttan med trappan

e Forhallandet mellan designarbete och kravsattning blir tydligt och strukturerat
e Krav pa olika detaljnivaer separeras och detaljgraden anpassas till designnivan
e Geren rod trad for hur kraven utvecklas under ett utvecklingsprojekt




